









keeps  them  in  focus  (Klieme et al., 2005). But  leading a  learner  to  those abilities poses a 
major question: taking the guided or the unguided path? Following the research question of 
comparing  learning  effects  from  inquiry  learning  and  instruction  on  problem  solving 
abilities, a new problem solving paradigm had to be found. The authors used a standardized 
diagnostic  tool  for  interpolation problem solving, named as ZOO GAME. Before expanding 
the  ZOO GAME  approach  for  an  inquiry  learning  phase,  it  had  to  be  converted  from  an 
analog test instrument into a computer‐based assessment test (De Jong and Van Joolingen, 











division between good and bad planners. These  facts  lead  to  the assumption  that  inquiry 
learning generates a different quality of knowledge. 
